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KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Projekt badawczo-wdrozeniowy |

Przedmiot

Kierunek studiéw Rok/semestr

Informatyka 1/2

Studia w zakresie (specjalnos¢) Profil studiow

Sztuczna inteligencja ogodlnoakademicki

Poziom studidow Jezyk oferowanego przedmiotu
drugiego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnos¢

stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratoria Inne (np. online)
Cwiczenia Projekty/seminaria

45
Liczba punktow ECTS
3
Wyktadowcy
Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca: Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca:
dr hab. inz. Wojciech Kottowski dr hab. inz. Mitosz Kadzinski, prof. PP
email: wojciech.kotlowski@cs.put.poznan.pl email: milosz.kadzinski@cs.put.poznan.pl
tel: 61 665 2936 tel: 61 665 3022
Wydziat Informatyki i Telekomunikacji Wydziat Informatyki i Telekomunikacji
Piotrowo 2, 60-965 Poznan Piotrowo 2, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne

Szeroka wiedza dotyczgca podstawowych problemoéw sztucznej inteligencji i uczenia maszynowego, oraz
metod ich rozwigzywania, w tym rowniez metod zaawansowanych, przedstawionych na przedmiotach
poprzedzajgcych projekt. Umiejetnosc stosowania powyzszych metod do rozwigzywania probleméw
sztucznej inteligencji o znaczeniu praktycznym, w szczegdlnosci modelowania rzeczywistych problemow
aparatem matematycznym przyswojonym w trakcie pierwszego semestru studiéw. Znajomosc
popularnych narzedzia i bibliotek zawierajgce implementacje algorytmow sztucznej inteligencji i uczenia
maszynowego.

Cel przedmiotu

Celem projektu badawczo-wdrozeniowego jest zdobycie przez studenta wiedzy i umiejetnosci
praktycznych poprzez zespotowg prace (w zespole minimum dwodch studentéw, pod opieka
wyktadowcy) nad rozwigzaniem aplikacyjnym, przy uzyciu metod i narzedzi sztucznej inteligencji.
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Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza

1. Ma zaawansowang i szczegdtowq wiedze o procesach zachodzgcych w cyklu zycia systemoéw
informatycznych sprzetowych lub programowych, silnie powigzanych ze sztuczng inteligencjg [K2st_ W1]

2. Ma wiedze o trendach rozwojowych i najistotniejszych nowych osiggnieciach informatyki i sztucznej
inteligencji [K2st_W4]

3. Zna zaawansowane metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu ztozonych zadan
inzynierskich i prowadzeniu prac badawczych w obszarze sztucznej inteligencji [K2st_W6]

Umiejetnosci
1. Potrafi postugiwac sie technikami informacyjno-komunikacyjnymi wykorzystywanymi przy realizacji
przedsiewzieé informatycznych, w tym we wspodtpracy z praktykami lub naukowcami [K2st_U2]

2. Potrafi wykorzysta¢ do formutowania i rozwigzywania zadan inzynierskich i prostych problemow
badawczych metody analityczne, symulacyjne oraz eksperymentalne [K2st_U4]

3. Potrafi - przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan inzynierskich - integrowac¢ wiedze z réznych
obszaréw informatyki (a w razie potrzeby takze wiedze z innych dyscyplin naukowych, ktérych dotyczy
realizowany projekt) oraz zastosowad podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze aspekty
pozatechniczne [K2st_U5]

4. Potrafi oceni¢ przydatnos$é i mozliwos$¢ wykorzystania nowych osiggniec¢ (metod i narzedzi) oraz
nowych produktéw informatycznych, szczegélnie w kontekscie realizowanego projektu [K2st_U6]

5. Potrafi dokonaé krytycznej analizy istniejgcych rozwigzan technicznych oraz zaproponowac ich
ulepszenia (usprawnienia) [K2st_U8]

6. Potrafi ocenié przydatnos¢ metod i narzedzi stuzacych do realizacji projektu badawczo-
wdrozeniowego, wymagajgcego budowy lub oceny systemu informatycznego lub jego sktadowych, w
tym dostrzec ograniczenia tych metod i narzedzi [K2st_U9]

7. Potrafi - stosujgc m.in. koncepcyjnie nowe metody - rozwigzywaé ztozone zadania informatyczne, w
tym zadania nietypowe oraz zadania zawierajgce komponent badawczy [K2st_U10]

8. Potrafi - zgodnie z zadang specyfikacjg, uwzgledniajgcy aspekty pozatechniczne - zaprojektowad
ztozone urzadzenie, system informatyczny lub proces oraz zrealizowa¢ projekt wdrozeniowo-badawczy
— co najmniej w czesci — uzywajgc wiasciwych metod, technik i narzedzi, w tym przystosowujgc do
tego celu istniejgce lub opracowujac nowe narzedzia [K2st_U11]

9. Potrafi porozumiewac sie w jezyku polskim i angielskim przy uzyciu réznych technik w srodowisku
zawodowym oraz w innych $rodowiskach, takze z wykorzystaniem narzedzi informatycznych [K2st_U12]

10. Potrafi przygotowac i przedstawic raport naukowy w jezyku polskim i angielskim, przedstawiajgce
wyniki badan naukowych lub prezentacje ustng dotyczacy szczegdtowych zagadnien z zakresu
informatyki [K2st_U13]
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11. Potrafi wspétdziata¢ w zespole realizujgcym projekt badawczo-wdrozeniowy, przyjmujgc w tym
zespole rézne role [K2st_U15]

Kompetencje spoteczne
1. Rozumie znaczenie wykorzystywania najnowszej wiedzy z zakresu sztucznej inteligencji w
rozwigzywaniu problemoéw badawczych i praktycznych [K2st_K2]

2. Rozumie znaczenie dziatalnosci popularyzatorskiej dotyczgcej najnowszych osiggniec z zakresu
sztucznej inteligencji [K2st_K3]

3. Ma swiadomos¢ potrzeby rozwijania dorobku zawodowego oraz przestrzegania zasad etyki
zawodowej [K2st_K4]

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny

Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposéb:

Efektem projektu musi by¢ ukonczone w catosci lub czesci rozwigzanie aplikacyjne (np. aplikacja,
fragment kodu), ktére moze zostaé zastosowane w przedsiebiorstwie, organizacji, instytucji, itd.
Dokumentem potwierdzajgcym zakoriczenie projektu naukowo-wdrozeniowego bedzie certyfikat
potwierdzajgcy nabycie przez studenta kompetencji w ramach Al Tech. Opcjonalnie, w uzasadnionym
przypadku, mozliwe jest przedstawienie raportu z projektu naukowo-wdrozeniowego.

Projekt badawczo-wdrozeniowy jest kontynuowany na kolejnym semestrze studiow (jako Projekt
badawczo wdrozeniowy Il), pod koniec ktérego nastepuje koncowa weryfikacja efektéw uczenia sie. Na
potrzeby ewaluacji pierwszego semestru projektu, opiekun ustala z zespotem studentéw kamienie
milowe, ktére muszg zosta¢ w tym czasie osiggniete. Pod koniec semestru, opiekun weryfikuje ich
osiggniecie i podsumowuje postepy zespotu studentow.

Tresci programowe

Zakres i zadania postawione przed studentem w ramach projektu badawczo-wdrozeniowego zalezg od
specyfiki problemu, ktory zespdt studentdw stara sie wraz z opiekunem rozwigzac. Projekt musi by¢
jednak zwigzany z rozwinieciem aplikacji, w ktérej metody sztucznej inteligencji sg stosowane do
wypracowania rozwigzania, ktére ma potencjat, by by¢ wdrozone w praktyce.

Metody dydaktyczne

Indywidualne spotkania studentow z opiekunem projektu badawczo-wdrozeniowego, w ramach ktérych
studenci przedstawiajg opracowane rozwigzania, nabywajg wiedze poprzez wspdlng analize literatury i
powigzanych z projektem prac badawczych, oraz wspdlnie z opiekunem rozwigzujg napotkane
problemy. Praca w zespole. Studium przypadku.

Literatura

Podstawowa



POLITECHNIKA POZNANSKA

pl. M. Sktodowskiej-Curie 5, 60-965 Poznan

Uzupetniajaca

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

EUROPEISHKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 75 3,0
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 45 2,0
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do 30 1,0

realizacji i wykonanie projektu)*

1 . s1s 2 . ;. ;.
niepotrzebne skresli¢ lub dopisac inne czynnosci




